Aktivitetetstips till stationerna
Jag skickar med ett gang passbeskrivningar fran
tidigare lager att inspireras av.

SNOKPASS - EXEMPEL!

Sa har kan det se ut.

Varje timme under snokpassen pagar det tre till fyra stationer samtidigt.

Du haller i en station en eller tva ganger under lagret, och de som véljer din
station foljer med dig (er) under din timme (eller din tvatimmesstation om du
valjer det).

Barnen valjer stationer och de vuxna féljer med och deltar aktivt i stationerna.
Exempel:

10:00| Tidsvandring Smakrypsspaning Bygg fantasidjurens varld Var egen vattenvarld
11:00 Hitta ratt i naturen Smakrypsspaning Lovdetektiv och tdljexpert
12:00 Lunch

LORDAG — EXEMPEL!

Snokpass 1: 10:00-11:00

Tidsvandring — (tva timmar 10:00-12:00)

Folj med pa en spannande resa fran Big Bang till manniskans fodelse. Vad
hande egentligen och nar?

Hitta ratt i naturen -

Ibland racker det inte med luktsinnet for en snok att hitta vagen, och da kan det
vara bra med karta och kompass. I det har passet tranar vi oss pa att lasa
kartan och anvdnda kompassen for att slingra oss fram pa stigar mellan berg
och sten

Smakrypsspaning (en timme)

Vi tar oss ner i smakrypens varld och tar reda pa hur manga ben smakryp har,
vilka smakryp som finns pa Harsjonas och vilka ar snabbast. Kan ni hitta alla
smakryp pa bingobrickan?

Bygg fantasidjurens varld (en timme)

Vi bygger en varld dar fantasidjuren bor. Ar ditt fantasidjur en insekt, ett
aggdjur eller ett ddggdjur? Hur bor de? Hur sover de? Vad och hur ater de?
Kanske blir det fest i fantasidjuren varld?

Snokpass 1: 11:00-12:00

Tidsvandring — (fortsattning fran pass 1)

FOlj med pa en spannande resa fran Big Bang till manniskans fodelse. Vad
hande egentligen och nar?




Hitta ratt i naturen (en timme)

Ibland racker det inte med luktsinnet for en snok att hitta vagen, och da kan det
vara bra med karta och kompass. I det har passet tranar vi oss pa att lasa
kartan och anvianda kompassen for att slingra oss fram pa stigar mellan berg
och sten

Smakrypsspaning (en timme) (samma station igen men f6r en ny grupp)

Vi tar oss ner i smakrypens varld och tar reda pa hur manga ben smakryp har,
vilka smakryp som finns pa Harsjonas och vilka ar snabbast. Kan ni hitta alla
smakryp pa bingobrickan?

Lovdetektiv och taljexpert (en timme)
Lar dig kdnna igen tradens 16v och 6va dig pa att talja. Kanske en silgpipa, en
smorkniv, eller en liten bat som ni kan prova i backen senare

Snokpass 2:13:30-14.30

Bygg fantasidjurens varld

Vi bygger en varld dar fantasidjuren bor. Ar ditt fantasidjur en insekt, ett
aggdjur eller ett daggdjur? Hur bor de? Hur sover de? Vad och hur ater de?
Kanske blir det fest i fantasidjuren varld?

Meta med egentillverkade spon

Fiskeskola dar ni far lara er att tillverka ett eget metspo, knyta knutar, valja
bete, vilka fiskar som finns i sjon och mycket mer. Sedan far ni anvanda ert spo
och er kunskap. Fiskarna ni fangar far hoppa tillbaka i sjon

Lyssna pa naturen
Ova upp dina sinnen med roliga évningar som far dig att uppleva naturen pa
nya satt.

Var egen vattenvarld

Med hjéalp av hav och fantasi skapar vi vart eget akvarium. Vi gor en liten
vattenvarld, fyller den med vaxter och djur fran strandkanten och skriver en
bok tillsammans om vilka vaxter och djur som bor i var varld

Snokpass 2: Gemensamt pass for alla - 14:30-15:30

Ah, nej, Nagon har varit och stallt till det for skogens djur. Kan ni hjilpa djuren
samtidigt som ni klarar kluriga utmaningar

SONDAG



Snokpass 3:10:00-11:00

Meta med egentillverkade spon

Fiskeskola dar ni far lara er att tillverka ett eget metspo, knyta knutar, valja
bete, vilka fiskar som finns i sjon och mycket mer. Sedan far ni anvanda ert spo
och er kunskap. Fiskarna ni fangar far hoppa tillbaka i sjon

Lyssna pa naturen
Ova upp dina sinnen med roliga évningar som far dig att uppleva naturen pa
nya satt.

Var egen vattenvarld

Med hjalp av hav och fantasi skapar vi vart eget akvarium. Vi gor en liten
vattenvarld, fyller den med vaxter och djur fran strandkanten och skriver en
bok tillsammans om vilka vaxter och djur som bor i var varld

Lovdetektiv och tdljexpert
Lar dig kdnna igen tradens 16v och ova dig pa att talja. Kanske en silgpipa, en
smorkniv, eller en liten bat som ni kan prova i backen senare

Snokpass 3: Gemensamt pass for alla - 11:00-12:00
Skattjakt

ANNU FLER TIPS!

Langdhopp och djurbajs - Kan du hoppa som en loppa?
Testa langdhopp och jamfor dig med andra djur med starka ben.
- Gissa bajset! Ga en tipspromenad och lar dig hur olika djurs bajs ser ut.

Djuren och deras ljud - Kan radjur skilla?
Och hur later en bjorn egentligen, brummar den verkligen? Vi lyssnar och lar
oss om hur olika djur later.

Lara om djur och vaxter med appar
Vi anvander oss av vara mobiltelefoner for att ta reda pa mer om naturen.

Fagelholksateljén
Alla barn far varsin fagelholk att mala eller pynta med saker fran naturen. Max
sex barn/tolv personer per pass.

Skapa kapphastar av naturmaterial
Vi gor vara egna kdpphastar med strumpor eller sockar och pinne, garn, tyg,
knappar, naturmaterial.



Kapphastar del 2 - hinderbana
Dags att dra ut i skogen med kapphastarna vi skapat! Vi bygger upp en
hinderbana och utmanar varandra med parkour.

Pa upptacksfird i tangen!
Vi letar och lar oss mer om tang och utforskar djurparken i en tangruska.
Kanske kan vi klura ut hur gammal tangen ar och gora en liten tangmelodi.

Krabbor i hav och paland
Hang med pa ett roligt (blott!) pass dar vi 1ar oss mer om krabbor, och testar pa
krabbfiske tillsammans.

Rama in naturen

I det har passet anvander vi naturen for att gora vara egna teckningar och
tavlor. Det finns chans att rita, surra ramar, och att gora kollage av saker vi
hittar. Du far ta med dig ditt verk hem.

Smakrypsbingo
Leta smakryp och lar dig mer om dem. Kanske hittar du sa manga att du far en
eller flera rader bingo.

Tipspromenad om allemansratten
Vad far man gora och inte i naturen i Sverige? Vi gar tipspromenad och klurar
tillsammans - en variant for de yngre och en for de aldre.

Snoka trad

Genom lek och reflektion undersoker vi trad med vara sinnen. Vi lar oss
anvanda nycklingsduk for att artbestamma 16v. Efter passet kommer du att
kunna namnge nagra tradarter och vara battre rustad for att ta Naturfalken.

Smakrypsrace

Ta fram din inre smakrypsletare och hitta ett kryp som du tror slar de andra i
ett race. Efter letningen samlas vi for uppstéllning av vara kryptavlande pa
startlinjen for att kora en vinnare.

Snokaffar
Kop uppdrag i snokaffaren. Nar du ar klar med ett uppdrag far du betalt och har
rad att kopa fler uppdrag. Hur manga hinner ditt lag med?

Hinderbana
Vi testar att ta oss fram som djur i skogen. Over, under, emellan och kanske
igenom.



Insekter
Samla och titta! Vad ar det som kryper och flyger?
Kanske lar vi oss ndgra nya namn. Kan insekter tavla??

Talja
Med kniv kan man gora mycket! Vi testar och ser vad vi kan lara oss att skapa.

Klattra
Det ar kul att klattra. F6lj med och testa att klattra pa sten och annat roligt i
skogen!

Fantastiska farkoster som flyter
Vad flyter och vad sjunker. Vad ar det som paverkar?

Mushotell
Ni kommer titta pa, prata lite om och hjidlpa de sma djuren i skogen. Kanske blir
det ett lyxhotell eller en mindre mysig koja som de kan flytta in i.

Orientering
Hitta 1 naturen med naturbingo

Vattenrening
Om vattnet ar smutsigt men jag ar torstig, vad gor jag da? Kan jag rena vattnet
precis som naturen for at oss.

Elda
Vad ar det som kravs for att elda. Hur gor man upp eld? Vad ar elden bra for?

Kolkritor
Kan man skriva med en pinne?

Hava
Vad finns det for roligt under vattenytan? Vi havar och ser vad vi hittar.

Fagel/kikare
Vi spanar pa faglar och lar oss nagra namn. Vi testar att titta i kikare och ser
om vi kan ser nagra sma som inte vagar komma sa nara.

Naturbingo
Hur mycket av din bingobricka kan du hitta?

Insektsfillor
Kan man fanga insekter. Vi ser vilka vi har hittar i vara fallor som vi satter ut
kvallen innan.



Farlig/Ofarligt
Skogen innehaller s mycket kul. Men &r allt helt ofarligt?

Naturdans
Nu ror vi pa oss och kdnner vad skogen och naturen kan ge oss for inspiration.
Vi dansar som djur och ser naturen genom rorelser.

Bra jobbat om du orkade du ldsa dnda hit. &

Fortfarande idétorka?
Ring eller mejla mig.

Vi ses och hors!
Bosse Bergenholtz 070-260 12 00.
Eller mejla bosse.bergenholtz@naturskyddsforeningen.se .
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